EUDR helymeghatarozas az Erd6térképen

A Nébih honlapjan elérhet6 ErdGtérképen - https://erdoterkep.nebih.gov.hu/ - is lehet6ség
van mar GeoJSON formatumu kézzel rajzolt alakzatok importjara és exportjara.

Ha az alakzatot az Erd6térképen szeretnénk megrajzolni, az aldbbi képen lathaté eszkozt kell
megnyitni és a kovetkezd lépéseket kell kévetni:

Nyissuk meg az Alakzat rajzolas eszkozt.

Valasszuk a Poligon rajzolds lehetGséget.

Hataroljuk le a kivant teriletet, majd fejezziik be a szerkesztést dupla kattintdssal.

Az elkésziilt alakzatot vagy alakzatokat a Geometriak letoltése gombbal menthetjlik.

A fajlformatum kivalasztdsakor adjuk meg a GeoJSON formatumot, majd mentsik a fajlt.

ukwnN e

1:2133 @2z == TFEWHE e & #
o WEliE ] 4]l ¢ 2 @lyelald

Geometriak letéltése

Fajl formatum kivalasztdsa

GeoJSON 5



https://erdoterkep.nebih.gov.hu/

A mar meglév6 .json kiterjesztésl fajlokat az Erd&térképen a kovetkezéképpen lehet
megjeleniteni:

1. Alakzat rajzolas eszk6z megnyitdsa.

2. Geometridk feltoltése fajlbol.

3. Afajl kivalasztdsanal tallézzunk a .json kiterjesztés( fajlhoz.

4. A formatum automatikusan beallitdsra keril. Ha nem jelenik meg a GeoJSON akkor

adjuk meg manualisan.
5. Majd az OK gombra kattintva az alakzatok a térképre keriilnek.
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Az Erd6térkép ezen eszkozével a rajzolni kivant alakzat helyzete pontosabban hatarozhaté
meg, mint az unids IS rendszer eszkdzeivel. Emellett az erdérészletek vagy foldrészletek
lathatdva tételével a feltlintetett terilet jobban beazonosithatd, konnyebben megtaldlhato.
Az erd6térképes rajzolds soran a felhasznalé tébb alakzatot is felvehet. Tobb pont és teriilet
elem rajzolhaté.

Ha a rajzolt alakzatok kozott vonalas elem is szerepel, és az bekeril a GeoJSON fajlba, azt a
rendszer figyelmen kiviil hagyja, mivel ilyen alakzat az EUDR IS szerint nem értelmezheté.

A megrajzolt alakzatok (pont, terulet) kiilon-kilon rekordként kertilnek importaldsra az I1S-ben.
igy ezeket az elemeket utdna fel lehet télteni az El&4llitasi hely adataival.

Forditott esetben, az EUDR IS-ben meglévé GeolJSON alakzatok az Erd&térkép ala
importdlhatdk. Ennek el6nye az - azon kiviil hogy a helyzete az erdérészletekhez képest is
megnézhet6 -, hogy az ily mddon feltoltott alakzatok kés6bb mas formatumban, akar EOV
vetiletben is exportalhatdk. Ez lehet6vé teszi pl. terepi ellen6rzések tamogatdsat, Google
Earth-ben a miUholdképek idSbeni visszakeresését, ha az alakzatokat kml formatumba
konvertaljuk.

Az Erd6térképes alakzat rajzolasardl bévebb informacid a térkép sugdéjabdl is elérhetd.
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Letolthetd ismertetd: https://erdoterkep.nebih.gov.hu/help/sillabusz alakzatrajzolashoz.pdf
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